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Liebe Schulerinnen und Schuler,
liebe Eltern und Erziehungsberechtigte,
liebe Freunde der Gemeinschaftsschule Muhlacker,

wir freuen uns sehr, lhnen und euch heute ein besonderes neues
Kapitel unserer Schulgemeinschaft vorstellen zu durfen: das
Haussystem mit den vier Hausern flame, stone, wave und sky.

Mit diesem System mochten wir nicht nur den Schulalltag bereichern,
sondern vor allem den Zusammenhalt starken, positives Verhalten
fordern und jedem einzelnen Mitglied unserer Schulgemeinschaft das
Gefuhl geben, Teil von etwas Besonderem zu sein.

Jedes Haus steht symbolisch fur unterschiedliche Starken und Werte.

Die Schuler*innen werden einem dieser Hauser zugeordnet und
konnen gemeinsam mit ihren Hausmitgliedern Punkte sammeln — zum
Beispiel durch faires Verhalten, besondere Leistungen, Teamwork oder
Engagement im Schulalltag. Gleichzeitig bieten die Hauser Raum fur
gemeinsame Aktivitaten, Hauswettbewerbe und ein Wir-Gefuhl, das
weit Uber die Klassengrenzen hinausgeht.

Unser Ziel ist es, unsere Schule zu einem Ort zu machen, an dem Werte
wie Respekt, Hilfsbereitschaft und Gemeinschaft aktiv gelebt werden -
und das auf motivierende und spielerische Weise. Die Zugehorigkeit zu
einem Haus soll dabei nicht nur Ansporn, sondern auch eine Quelle
von Stolz und Identifikation sein.

Wir sind uberzeugt, dass das Haussystem flame, stone, wave und sky
unsere Schule bereichern wird — und wir freuen uns darauf, gemeinsam

mit Ihnen und euch diesen neuen Weg zu gehen.

Mit herzlichen GruBen

Das Team der GMS Muhlacker
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Willkommen im Haussystem unserer Schule -
vier Hauser, eine Gemeinschaft

Alle Schuler*Innen gehoren einem der vier Hauser an: flame,
wave, stone oder sky.

Jedes Haus steht fur besondere Werte und Fahigkeiten. Sie
machen uns als Schule stark — und helfen dir, deinen Platz in der
Gemeinschaft zu finden.

flame steht fur Leidenschaft, Entschlossenheit und Mut. Wer zu
flame gehort, bringt Energie in die Gruppe, gibt nicht auf und
steckt andere mit seiner Begeisterung an.

stone steht fur Starke, Verlasslichkeit und Durchhaltevermdogen.
Wer zu stone gehort, bleibt ruhig, wenn es schwierig wird, und
gibt Sicherheit.

wave steht fur Kreativitat, Offenheit und Anpassungsfahigkeit.
Wie das Wasser geht wave neue Wege, denkt flexibel und lasst
Ideen flieBen.

sky steht fur Weitblick, Freiheit und Inspiration. Dieses Haus
ermutigt dazu, groB3 zu denken, neue Perspektiven zu entdecken
und die eigenen Grenzen zu uberwinden.

Ob du nun zu flame,stone, wave oder sky gehorst — du bist Teil
von etwas Besonderem. Gemeinsam wachsen wir Uber uns
hinaus, lernen voneinander und zeigen, was wir zusammen
erreichen konnen.

Vier Hauser — ein starkes Wir.
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Haus flame — Wir brennen flir das, was zahlt

Willkommen im Haus flame - dem Haus der Leidenschaft, des
Mutes und der Entschlossenheit. flame ist mehr als nur ein
Name - es ist ein inneres Feuer, das uns antreibt, Uber uns
hinauszuwachsen und andere mitzuziehen.

Wer zu flame gehort, gibt nicht auf, wenn es schwierig wird. Wir
stehen fureinander ein, packen an und setzen uns mit ganzem
Herzen fur das ein, was uns wichtig ist - sei es im
Klassenzimmer, im Sport, bei Projekten oder im Alltag. Unser
Feuer steht fuUr Begeisterung, fur Tatkraft und fur den festen
Willen, etwas zu bewegen.

In flame wird niemand allein gelassen. Wir starken einander,
feiern Erfolge gemeinsam und wachsen an Herausforderungen.
Denn: Ein einzelner Funke kann ein Feuer entfachen - aber
zusammen sind wir eine Flamme, die weit Uber unsere Schule
hinaus leuchtet.

flame bedeutet:
e |eidenschaft leben
e Mut zeigen
Energie geben
e Gemeinsam stark sein

Wir sind flame -
und wir brennen fur unsere Ziele!
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Haus stone - stark, bestandig, gemeinsam

Willkommen im Haus stone - dem Haus der Starke,
Verlasslichkeit und Ausdauer. stone steht fur ein festes
Fundament, auf das man sich verlassen kann. Wir bleiben ruhig,
wenn es sturmisch wird, und halten zusammen - Schritt fur
Schritt, Stein fur Stein.

Wer zu stone gehort, denkt nicht nur an sich, sondern an das
groBe Ganze. Wir unterstutzen uns gegenseitig, bleiben dran,
auch wenn es herausfordernd wird, und geben nie vorschnell
auf. Unsere Starke liegt nicht im Lautsein, sondern in der
Bestandigkeit und im Miteinander.

In stone zahlt jede*r — denn wir wissen: Ein einzelner Stein ist
stark, aber gemeinsam tragen wir Mauern, Brucken und Ideen.
Wir bauen Vertrauen auf, halten Wort und stehen fest hinter
dem, was wir tun.

stone bedeutet:

Standfest bleiben

Verantwortung ubernehmen
Dranbleiben und mitziehen

e Zusammen ein starkes Fundament bilden

Wir sind stone -
nichts kann uns zerbrechen!
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Haus wave - kreativ, beweglich, voller Ideen

Willkommen im Haus wave — dem Haus der Kreativitat, Offenheit
und inneren Beweglichkeit. Wave ist wie das Wasser: Es findet
immer einen Weg, bleibt in Bewegung und bringt frischen
Schwung in alles, was es beruhrt.

Wer zu wave gehort, denkt anders, sieht Chancen, wo andere
Hindernisse sehen, und lasst Gedanken und Ideen flieBen. Wir
sind neugierig, gestalten mit Fantasie und haben keine Angst vor
Veranderungen. Denn wir wissen: Bewegung bringt Entwicklung
—und aus kleinen Wellen kbnnen groBe Krafte entstehen.

In wave geht es darum, Neues zu wagen, andere Perspektiven
einzunehmen und mit Offenheit aufeinander zuzugehen. Wir
horen zu, denken mit, denken weiter — und inspirieren damit
nicht nur uns selbst, sondern auch andere.

wave bedeutet:
Kreativ sein
Offen denken

Veranderung gestalten

Mit Ideen bewegen \/,
Wir sind wave — und wir bringen Bewegung ins
Spiel!




Haus sky — Weitblick, Freiheit, neue Horizonte

Willkommen im Haus sky - dem Haus der Offenheit, des
Traumens und des Wachsens. Sky steht fur den Blick nach oben,
fur Visionen, fur Neugier auf das, was noch kommen kann. Wir
glauben daran, dass jeder Mensch uber sich hinauswachsen
kann — wenn man den Mut hat, den ersten Schritt zu machen.

Wer zu sky gehort, denkt groB8 und frei. Wir stellen Fragen,
entdecken neue Wege und scheuen uns nicht davor, auch einmal
in unbekannte Richtungen zu gehen. In sky ist Platz fur neue
Ideen, fur eigene Wege und fur echtes Staunen uber die Welt.

Dabei verlieren wir nie den Boden unter den FuBBen — denn sky
bedeutet auch, Verantwortung fur sich und andere zu
ubernehmen. Wir wachsen gemeinsam, helfen einander beim
Abheben und geben Halt, wenn jemand wieder landen muss.

sky bedeutet:
e Den Horizont erweitern
e Traume zulassen
e Eigene Wege gehen
e |In der Gemeinschaft Uber sich hinauswachsen

Wir sind sky -
unsere Visionen sind grenzenlos!
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Die Einfihrungszeremonie -
Der Beginn eines neuen Kapitels

Mit der EinfUhrungszeremonie beginnt fur alle Schulerinnen und
Schuler der Klassen 3 bis 10 ein ganz besonderes Kapitel ihrer
Schulzeit: der Eintritt in das Haussystem.

Die Zeremonie markiert nicht nur den offiziellen Beginn der
Hauszugehorigkeit, sondern ist auch ein feierlicher Moment der
Gemeinschaft und Zugehorigkeit. In einer festlichen Atmosphare
werden die neuen Mitglieder einem der vier Hauser — Flame,
Stone, Wave oder Sky - zugeteilt.

Die Zeremonie soll deutlich machen: Ab jetzt gehort jede
Schulerin und jeder Schuler zu einem Haus, das sie uber viele
Jahre begleiten wird - in Projekten, Wettbewerben,
Gemeinschaftsaktionen und im Alltag.

Die EinfUhrungszeremonie ist ein Moment des Willkommens, der
Orientierung und des Miteinanders. Sie schafft eine Verbindung
uber Jahrgangsstufen hinweg und legt den Grundstein fur ein
starkes, lebendiges Schulleben im Geist der vier Hauser.

¢ e %
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Hauslehrerinnen und Vertrauensschulerinnen -
Begleiter im Hausleben

Jedes Haus wird von einem oder mehreren Hauslehrer*innen
begleitet. Sie sind Ansprechpartner*innen fur alle
organisatorischen Fragen, betreuen hausinterne Projekte und
unterstutzen dabei, den Teamgeist im Haus zu stdarken. Die
Hauslehrer*innen stehen den Schulerinnen und Schulern mit
Rat und Tat zur Seite und helfen dabei, das Leben im Haus
aktiv mitzugestalten.

Zusatzlich gibt es in jedem Haus Vertrauensschiuler*innen aus
den hoheren Jahrgangsstufen. Sie sind das Bindeglied
zwischen den Jingeren und Alteren, geben Orientierung,
horen zu und helfen bei kleinen und groBen Fragen des
Schulalltags. Als Vorbilder und Unterstutzer tragen sie dazu
bei, dass sich alle im Haus sicher und angenommen fuhlen.

Gemeinsam sorgen Hauslehrer*innen und Vertrauens-
schuler*innen dafur, dass jedes Haus eine starke, verlassliche
Gemeinschaft wird - gepragt von Verantwortung,
Zusammenhalt und gegenseitigem Respekt.
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Die drei Entwicklungsstufen im Haussystem

Im Haussystem durchlaufen alle Schulerinnen und Schuler
drei Entwicklungsstufen. Jede Stufe bringt neue Aufgaben,
Moglichkeiten und Verantwortungen mit sich. So wachst jede*r
uber die Zeit nicht nur im Wissen, sondern auch in
Personlichkeit und Teamgeist.

Stufe 1: Scouts (Klassen 3-5)

Die Scouts sind unsere Entdecker.

In dieser Stufe geht es darum, das Haussystem
kennenzulernen, neue Freundschaften zu schlieBen und erste
Erfahrungen im Miteinander zu sammeln. Scouts hehmen an
Projekten, Spielen und Hausaktionen teil — sie beobachten,
probieren aus und wachsen Stuck fur Stuck.

Stufe 2: Makers (Klassen 6-8)

Die Makers sind die Gestalter.

Makers bringen Ideen ein, helfen bei Aktionen, Ubernehmen
erste Aufgaben in der Organisation und arbeiten mit anderen
Jahrgangen zusammen.

Stufe 3: Leaders (Klassen 9-10)

Die Leaders sind die Vorbilder.

In dieser letzten Stufe Ubernehmen die Schulerinnen und
Schuler eine fuhrende Rolle im Hausleben. Als
Vertrauensschuler*innen, Teamleiter*innen oder
Projektverantwortliche geben sie ihre Erfahrungen weiter,
unterstltzen die Jungeren und gestalten das Schulleben aktiv
mit.




Das Punktesystem — Lura sammeln lohnt sich!

Im Haussystem zahlt nicht die schulische Leistung, sondern
dein Verhalten, Engagement und Miteinander. Deshalb gibt es
ein besonderes Punktesystem: die Lura.

Lura sind Punkte, die du fur positives Verhalten bekommst. Sie
zeigen, dass du Verantwortung ubernimmst, dich fir andere
einsetzt und zum guten Miteinander beitragst. Je mehr Lura du
sammelst, desto starker wird dein Haus — und du selbst!

So kannst du Lura sammeln:

Klassenlehrerpunkte

e Wenn du dich zuverlassig an alle Klassenregeln haltst,
regelmaBig mitarbeitest und respektvoll mit anderen
umgehst, bekommst du von deiner Klassenlehrkraft Punkte.

Lehrerpunkte
e Diese Punkte kannst du von allen Lehrkraften erhalten -
z.B. wenn du bei der Sauberkeit hilfst, einen Mitschuler
unterstltzt oder dich in einer besonderen Situation fair und
hilfsbereit verhaltst.

Sonderpunkte
e Wenn du dich dartber hinaus engagierst, zum Beispiel als
Klassensprecher*in, Pausenengel, Streitschlichter*in, in der
SMV oder bei besonderen Aktionen und Veranstaltungen
mitarbeitest, bekommst du Sonderpunkte.
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Wo werden die Punkte gezahlt?

Alle deine gesammelten Lura werden in der App gespeichert.
Dort kannst du sehen, wie viele Punkte du gesammelt hast -
sie landen in deinem personlichen Wallet.

e Deine eigenen Lura kannst du gegen kleine Belohnungen
am Schulkiosk eintauschen.

e Gleichzeitig werden alle Punkte dem Gesamtstand deines
Hauses gutgeschrieben - so wachst eure gemeinsame
Hauswertung!

I Wichtig:

Es werden keine Punkte abgezogen — Lura kannst du nur durch
positives Verhalten gewinnen. Jeder Punkt zahlt, jede gute Tat
macht einen Unterschied!




Datenschutz und Datensicherheit

Der Schutz eurer Daten ist uns sehr wichtig. Die App zum
Haussystem wurde mit besonderem Blick auf Datensicherheit
und Datenschutz entwickelt.

e Es werden nur die nétigsten Informationen gespeichert -
zum Beispiel dein Name, deine Klasse und dein
Punktestand.

e Alle Daten werden sicher und verschlusselt gespeichert.
e Die Nutzung der App erfolgt innerhalb der Schule und

unterliegt den Regeln der DSGVO (Datenschutz-
Grundverordnung).

Niemand auBerhalb der Schule hat Zugriff auf die App-Daten.
Wenn du oder deine Eltern Fragen dazu haben, konnt ihr euch
jederzeit an die Schulleitung oder den Datenschutz-
beauftragten der Schule wenden.




Der Home-Bildschirm der App

e

Der Home-Bildschirm ist deine zentrale Ubersicht in der
Haussystem-App. Hier findest du alle wichtigen Infos auf einen

Blick:

e Haus-Punktestand (wie viel hat jedes Haus gesammel)

e deine verfugbaren Lura

e oben auf dem Bildschirm
gibt es Buttons, mit
denen du schnell zu
anderen Bereichen der

App gelangst - zum
Beispiel zu deinem Profil,
zur Ubersicht der
Belohnungen oder zum
Kalender.

Der Home-Bildschirm hilft dir
dabei, immer auf dem
Laufenden zu bleiben und
motiviert dich, weiter Punkte
fur dich und dein Haus zu
sammeln!

b ]
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 HallpEmma £t L3
Aktuell verfiigbare Lura > 49

44 Lura
34 Lura _
: 0 Lura

N

Die monatliche Top Schiiler

Emma "Emmi" Schneider
49 lura -

Noah "NoNo" Bauer
20 Lura

-Anna "Anny" Bauer
11 Lyra




Meine Lura-Ubersicht

In der ,Meine Lura-Ubersicht“ siehst du alle deine gesammelten
Punkte — deine personlichen Lura — auf einen Blick.

Hier kannst du genau verfolgen, wie viele Lura du bisher
bekommen hast und wofur du sie bekommen hast.

Jede einzelne gute Tat, jede o~ 4
Hilfe oder Aktion wird dort __ o
festgehalten. » o &
AuBBerdem zeigt dir die
Ubersicht, wie viele Lura du Aktuell verfiighate Lura: 49
bereits ausgegeben hast und " Indieser Woche’0
wie viele noch in deinem Wallet In diesem Monat: 0
(brig sind. So behaltst du R s L
immer den Uberblick und ¢
kannst planen, wann du deine

Punkte am Schulkiosk gegen
tolle Belohnungen eintauschst.

Meine Lura Ubersicht *

3 Lura 03.05.2025

Note 1
Vergeben von Emmi

3 Lura 27.04.2025

Streit geschlichtet
fl Vergeben von Herr Becker

3 Lura 27.04.2025

Note 1
Vergeben von Herr Becker

3 Lura 27.04.2025

Streit geschlichtet

Vergeben von Herr Becker




Hausziele - gemeinsam Erfolge feiern

Hier kannst du die
Etappenziele deines Hauses
sehen.

Nicht nur der Hausgewinner
wird belohnt. Auch das
erreichen der festgelegten
Ziele wird mit besonderen
Aktionen gefeiert

Hauspunkte

« Haus Punkte- '« =

Emma "Emmi" Schneider 49 Lura

Anna "Anny" Bauer

Anton "Anto” Richter

Anton "Anti" Schéfer

«. .- Haus Zielg.+-"+ 8

\_‘ Participation Medal

At least you tried!

° ¢ Bronze Trophy

TS bronze, not gold!

z@‘*& Silver Trophy

To be or not to be?

Auf dieser Seite werden die
20 Schulerinnen und Schuler
gezeigt, die die meisten
Punkte fur das Haus
gesammelt haben. Du willst
deinen Namen hier lesen.
Dann gib alles und sammle
die Lura.




Klassenpunkte

Wer sammelt in deiner
Klasse fleiBig Lura. In der
Klassenubersicht sind die 10
Schulerinnen und Schuler
mit den meisten Pukten zu
sehen.

Schulpunkte

£

Ida "ldau" Schéfer 3 Llura

Fast 400 Schulerinnen und
Schuler in 4 Hausern
aufgeteilt. Von Klassenstufe
3 bis 10! Wer gibt richtig
Gas und ist ein Vorbild fur
die Mitschulerinnen und
Mitschuler? Dies kannst du
in der Schullbersicht
sehen.  Hausubergreifend
findest du hier die 50
Schulerinnen und Schuler
mit den meisten Lura.




Zahlst du in bar oder mit Lura?!

Gute Verhalten zahlt sich
aus! Dies ist bei uns ganz
wortlich zu nehmen. Mit
deinen gesammelten Lura
kannst du im Schulkiosk
shoppen gehen. Hast du Lust
auf einen gesunden Snack
oder magst du lieber coole
Dinge, mit denen du zeigen
kannst zu welchem Haus du
gehorst? Gar kein Problem,
ob Shirt, Cap, Pulli, Stift oder
andere tolle Sachen, kannst

du dir durch dein
vorbildliches Verhalten
verdienen.

Stift flame
Lura: 30

© stift sky *
Lura: 10

Stift stone
Lura: 10

Stift wave ',
Lura: 10

-
Tasse flame
Lura: 20

Tasse sky
Lura: 20

Tasse stone
tura: 20

Tasse wave
o Lura: 20
3

T-Shirt flame*
Lura: 30
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Der Haussieger

Am Ende jedes Schuljahres wird es spannend: Welches
Haus hat uber das Jahr hinweg die meisten Punkte
gesammelt? Welches Team hat durch Engagement,
Fairness, Einsatzbereitschaft und Gemeinschaftssinn
Uberzeugt?

Das Haus mit der hochsten Punktzahl wird feierlich zum
Haussieger des Schuljahres gekurt.

Als besondere Belohnung erwartet die Schulerinnen und
Schuler dieses Hauses ein gemeinsamer Ausflug in den
Erlebnispark Tripsdrill — ein Tag voller Spal3, Abenteuer und
gemeinsamer Erlebnisse, mit dem sie ihren verdienten Sieg
feiern konnen.

RegelmaBige Zwischenstande sorgen dafur, dass alle
Hauser mitfiebern und motiviert bleiben.

Der Haussieg steht fur mehr als nur Punkte: Er wirdigt
Teamgeist, Zusammenhalt und die Bereitschaft, sich fur
andere ur 1 die Schulgemeinschaft einzusetzen.




